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LES 29 ET 30 SEPTEMBRE 2018, la Courrouze devient un terrain de jeu pour

= penser la ville et ses évolutions. Constituez vos équipes & répondez aux défis
/ qui dessineront votre parc de demain.

En 2020, le métro placera le quartier a quelques minutes du centre de Rennes.

Aujourd’hui habitée, la Courrouze reste un grand terrain d’aventure, parsemé

d’étendues d’eau, d’espaces boisés, de talus et d’éléments de patrimoine

industriel. Tous les ingrédients sont réunis pour penser nature en ville et

cohabitation des usages et des envies. Beaucoup de choses sont & imaginer,

et les concepteurs ne peuvent pas le faire sans vous...

Sportifs, voisins, habitants du quartier, de la ville et de la métropole...

Explorateurs, joueurs, flaneurs, curieux...

%RDYV DE 14H A 18H,
POUR DES JEUX ET UN APERO AU PAVILL(]N COURROUZE !

«Gagnerdu terrain » est porté par 'aménageur de la métropole rennaise Territoires avec la coopérative
culturelle Cuesta, le collectif d’artistes et de chercheurs GONGLE, et le collectif Tempéte. Ce projet se
construit en collaboration avec la maitrise d'ceuvre de la Courrouze confiée aux urbanistes Bernardo
Secchi et Paola Vigano et au paysagiste Charles Dard. + d’infos : alice@cuesta.fr
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