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RECITS DES

= METTRE EN SCENE

GONGLE - CUESTA

Le Terrain, le joueur et le consultant est porté par le
groupe GONGLE et la coopérative culturelle Cuesta
qui se réunissent a cette occasion en collectif. Fondé
en 2006, GONGLE est un groupe d’artistes, de cher-
cheurs et de curieux qui cherche a faire du théatre un
lieu de confrontation et de dialogue autour des activités
et des aspirations des différents milieux de nos socié-
tés. Fondée en 2015, Cuesta est une société coopéra-
tive qui porte un projet d’'innovation sociale et culturelle,
qui mobilise l'artistique comme mode opératoire pour
intervenir dans le champ des territoires et des socié-
tés. Ensemble, GONGLE et Cuesta forment un collectif
pluridisciplinaire porteur d’'un projet artistique territorial
pour contribuer, avec les habitants et usagers du quar-
tier Pleyel ainsi que tous ceux qui ceuvrent a son déve-
loppement, & ses transformations urbaines et sociales.



CALENDRIER

I GRANDES DATES DU PROJET URBAIN
X EVENEMENTS DU QUARTIER

ETAPES DU PROJET
I ACTIONS MENEES

X
/// ACTIVATION DE L’ATELIER PLAINE CO AU 6B
I ACTION DE COMMUNICATION

PARUTION DES CARTES POSTALES

[[5_] PARUTION DU GUIDE DE JEUX

EVENEMENTS GRAND FORMAT

Etre présent sur le quartier, mobiliser les
acteurs ressources, rencontrer les habitants
et usagers, travailler avec les partenaires du
projet urbain (MOA et MOE).

Débuter la documentation sensible du quartier.

2/ ECRIRE LES REGLES DU JEU

Poser les dispositifs de jeux et d’entralnement,
déterminer les lieux, tester les premiers échauf-
fements de fagon concertée. Créer des oppor-
tunités pour rencontrer d’autres publics.

3/ S’ENTRAINER SUR LE TERRAIN

S’entralner sur les lieux avec les participants,
activer les regles du jeu, collaborer a I'écriture
et au jeu des commentaires, marquer les lieux
d’entralnement, se déployer sur le quartier.
Documenter le projet et assurer un suivi régu-
lier avec les partenaires du projet urbain.

L/ LA GRANDE RENCONTRE

Constituer un choeur unique et une forme
finale collective, investir un lieu emblématique
du futur projet urbain, étre visible a I'échelle
de tout le quartier.

5/ LA TROISIEME MI-TEMPS

Analyser collectivement les situations de jeu
et les activations de lieux, pour en tirer des
conclusions pour le projet urbain.
Editer le guide des jeux, organiser son lancement.
Remettre la documentation & la maitrise
d’'ouvrage (matériaux Atelier 6B).
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ACTIVATION DE L'ATELIER PLAINE CO AU 6B COMME LIEU RESSOURCE ET ESPACE POUR LES ATELIERS DE TRAVAIL




